
はじめに
　この度はcrAsmのスペースにお越しいただき、また本ペーパーをお手に取っていた

だき大変ありがとうございます。crAsmの倉下です。crAsM.Mビジュアルノベルオン

リー主催者その１ですが、こちらでは主に制作者としての活動に特化した話をさせて

いただきます。

　お気づきの通り(?)、制作者としてcrAsm店舗を設けたのは割と数合わせのためで

す。ジャンルを乙女にしたのも数の都合です。乙女でもその他でもいけそう、という

都合の良いサークルです👍　あ、数合わせとは申しましたが出展できるならしようか

とは考えていました。無料ペーパー出してみたい＆書き込みボードにメッセージ来たらいいなと…。

　折角の機会なので少しcrAsm作品などをご紹介させていただければと存じます。ゆ

るりとお付き合いいただければ幸いです。
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crAsmとは？

　2015年頃から運営している弱小フリーゲーム制作サイトです。単独で３作、共同制

作で３作リリースしています（いずれもフリー）。制作エンジンはRen’Pyを愛用して

ます。制作以外の話（別館の話）はcrAsM.M運営本部[お４]で配布しているペーパーを

ご覧ください！

転生してない悪役令嬢はまだビンタが足りない [共同制作]

　上記のゲームのスピンオフ。飛石企画さんのある日の一言を倉下が拾って形にした

クリッカーゲームです。Ren’Pyの機能をあれこれ使えて楽しかったです！実績コンプリー

トが結構大変かもなので、お問合せ頂ければ裏ワザを紹介いたします。

〇 crAsm 作品紹介１ 〇

転生してない悪役令嬢はまだ運命を知らない [共同制作]

　１時間弱でコンプリートできる短編ギャグADV。いわゆる”悪役令嬢モノ”ですが、

知らない方でも楽しめますし、知ってる方にも好評です。PLiCyゲームコンテスト2020

でKSG・バカゲー賞を受賞。シナリオ・イラストは『花は桜木 人は武士』で知られる

飛石企画様で、crAsmは陰ながらとスクリプト・BGM・海外展開などを担当しており

ます。

　悪役令嬢モノは海外でもよく知られているようで、英訳した上でitch.ioという英語圏

のプラットフォームで公開したところ大変ご好評いただきました。といっても本業エ

ンジニアの自分がセルフで翻訳しているので英文がおかしいという言及はしばしばあ

りますが（現在修正依頼中）、それでも多くの方に広い心で遊んでいただけて有難い

です。

　乙女要素はあまり…という感じですが、英語圏ではOtome扱いしていただいていま

す。下図の赤マントの王子以外にも２人のイケメン(??)が出てきます。

本館 別館
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自己紹介
　初めましての方も少なくないかもしれないので一応自己紹介しておきます。

改めまして、倉下（クラシタ）と申します。昔の名残などで別名義も若干ありますが

最近はほぼ「倉下」で通してる…はずです。英語では「Klast」としています。

　本格的にビジュアルノベルの制作を始めたのは2015年頃からですが、プレイヤーと

しては2000年頃からフリーゲームをプレイしています。特に当時はビジュアルノベル

に限らず遊んでいました。乙女ゲームは2005年頃からでしょうか。

　本業は機械系エンジニアのひよこ（とそろそろ言ってられない）です。

英語も業務上必要でTOEIC700点台。語学は苦手ですが、考え方は

日本人というより海外寄りかもです。忖度や社交辞令が苦手です…。

http://krsm94.web.fc2.com/
http://krsm94.web.fc2.com/
https://crasm-i.wixsite.com/main
https://crasm-i.wixsite.com/main


最近のイラスト 書き下ろし間に合いませんでした…orz
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+ 冬のぬくもり + [単独制作]

　crAsm処女作。田舎っぽい冬モノ恋愛ADVです。またはダメ男救済ADV。上記の

TEADと同じ舞台ですがストーリーは別なので単体でプレイできます。リメイク中…と

言いたい所ですがTEAD以上に進捗が皆無ですorz

　 処女作と言いつつ構想開始はTEADより後なのですが、TEADで使っていない色を

使ったせいでキャラのカラーリングが地味ですorz

〇 crAsm 作品紹介２ 〇

TEAD / GreenGrass [単独制作]

　今のところcrAsmの看板作品。TEADが本編、GreenGrassはサイドストーリー集で

す。絵が下手すぎてもやは直視できません。。今は、当時よりは上達した…はずで

す。思い入れはあるので遊んでいただけるのはめちゃめちゃ嬉しいですが、なんせお

恥ずかしい上リメイク中なので今からプレイして頂くのは何だか申し訳なく；

　DL数400弱の割には信じがたい(?)ほどご感想やファンアートを頂いていて非常に有

難い限りです。「主人公が一番イケメン」というお声をけっこう頂きます(笑)。そんな

具合に乙女ゲームとしてはナナメ上の路線です。好きな人は好きかもですが。本当に？

　何気にBGMがほぼ全て自作です。（敢えて）勉強ゼロで作っているので上手くはな

いですが…サウンドトラックもご用意しておりますので、倉下節(??)を聞いてみたい方

はお手に取ってみてください。本編未プレイの方もどうぞ～。
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★ 制作以外のあれこれ ★

お手伝い２: Ren’Pyスクリプト
　とあるレーベルさんが制作中の作品に
ついて、水面下でRen’Pyスクリプトに関
するご相談に対応させていただいており
ます。自分は「こういう機能/演出を実
現したい」というネタがあまり無いの
で、他の方の「やりたい」を実現するの
はとても楽しいですね。
　連絡フォームの他、最近TwitterのDM
も解放してみたので、Ren’Pyに関するご
相談があればお気軽にお声かけくださ
い！一緒に悩むだけになる可能性もありますが…。

お手伝い１: ボイスドラマ
　ご縁があって今年７月に
『Fujiwara BitterSweet』という海外作品
の１周年企画のお手伝いをさせていただ
きました。ボイスドラマの台本翻訳とボ
イスの依頼を担当しました。初めてのボ
イスの発注、しかも作者本人でもなけれ
ば本編100%プレイできてたわけでもない
状態でしたが…何と言っても、声優さん
スゴい。。貴重な経験となりました！
　本編もすごく良い作品なので、いずれ
きちんと腰を据えてプレイしたいです。

☆ 紹介記事 ☆ ☆ 参考: Ren’Py部屋 ☆

https://crasm-i.wixsite.com/main/post/review-fujiwara-bittersweet
https://crasm-i.wixsite.com/main/ren-py

